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Avanti a tutta forza

di LUIGI PUZZO

1l primo Campionato Italiano di Othello, primo dopo
I'avvento della Federazione, si ¢ gid archiviato ¢ mi
sembra d’obbligo fare un’analisi di questo primo impor-

tante appuntamento gestito dalla Federazione stessa.

La prima nota positiva ¢ venuta dalla nuova formula

con i due gironi che ha permesso di assistere ad incontri
appassionanti ¢ altamente incerti essendo i giocatori
praticamente sullo stesso piano. S & A
—Iruivone Masters; Jallo svolgimento molfo equilibra-
to, n}mnc la “certezza™ Ghirardato, ci ha infatti lasciati
fino all'ultimo col fiato sospeso per conoscere i nomi dei
magnifici si finalisti.

Altrettanto combattuto e avvincente il girone Open,
anch’esso risoltosi all'ultima manche, che ci ha invece
fatto conoscere nuovi amici dell’Othello.

E tra i nuovi ¢ doveroso segnalare Francesco Moroni,
giovane romano che se lo ¢ aggiudicato, Antonclla Di
Luggo, prima classificata tra le donne e il giovanissimo
Mauro Virgili che ha vinto il premio per il miglior under
14 (ha solo 11 anni).

Ebbene, tutti e tre i nomi sopracitati si affacciavano
per la prima volta sulla scena delle manifestazioni com-
petitive d’Othello, e credo di essere facile profeta nel
dire che, nel prossimo futuro, sentiremo ancora parlare
diloro.

Ovviamente, visti gli ottimi risultati, si ¢ deciso che
questa formula del doppio torneo, sempre giocato col
sistema Italo-Svizzero, verra adottata anche nei pros-
simi tornei, a cominciare dal Milan Open International
ricchissimo di premi e possibilita per tutti (per i partico-
lari leggere I'articolo di Biagio Privitera pubblicato a
pagina due).

Se sul fronte agonistico tutto procede bene, bisogna
sottolineare invece la necessita di migliorare senz'altro
I'aspetto relativo all'informazione nell'intento di arri-
vare a contattare e “coprire” anche chi, magari appas-
sionato dell'Othello, non'sa perd che esiste la F.N.G.O.
e che in Italia si svolge un’ampia serie di tornei ai vari
livelli.

Per prima cosa cercheremo di entrare in contatto con
un numero sempre maggiore di testate giornalistiche
per avere un certo spazio, magari anche solo settimana-
le, per informazioni sul gioco, nonche per la pubblica-
zione di diagrammi e quiz da risolvere.

Gia oggi, & bene sottolinearlo anche per informa-
zione dei soci e degli amici della Federazione di Othel-
lo, vi sono alcuni giornali come la Stampa di Torino,
Paese Sera e Reporter di Roma, che pubblicano setti-
manalmente uno spazio riservato ad Othello, e vi & indl-
tre larivista mensile Contromossa con due intere pagine
dedicate all'Othello, e curate dalla redazione della

Ovviamente cercheremo  di migliorare anche
OTHELLO NEWS, con rubriche fisse che si occupe-
ranno delle tecniche e strategie di gioco, oltre ad argo-
n'xemi d'interesse generale che voi stessi potretc propor-
C1.

Ci sembra opportuno, a questo punto, spendere qual-
che parola sui circoli.

Nel futuro della F.N.G.O., il circolo dovra rappre-
sentarc la struttura portante della stessa, perche @
chiaro che solo attraverso i circoli si potra arrivare a
quella diffusione ed a un supporto di base necessario
per ogni federazione.

Tutt'oggi, perd, non & ancora possibile contare su
gruppi di soci che abbiano realizzato una loro struttura
per incontrarsi e giocare unicamente ad OTHELLO.

Sappiamo per certo, comunque, che in alcuni circoli
che si dedicano in particolare al gioco creativo,
I"'OTHELLO @ gia conosciuto e giocato.

La Federazione vuole creare un contatto con tutti i
circoli, o comunque gruppi di amici che siano interessati
al gioco, dando in omaggio una scacchiera del'OTHEL-
LO per ogni tre iscrizioni alla F.N.G.O.

Ricordo che per iscriversi come socio ordinario basta
spedire all'indirizzo della F.N.G.O. I'importo di lire
5.000 in qualsiasi forma.

L'iscritto, oltre a ricevere gratuitamente OTHELLO
NEWS avr la tessera di associazione con cui ottenere
riduzioni delle quote di partecipazione dei tornei ¢
manifestazioni organizzati dalla federazione ¢ ricevera
materiale promozionale quali un distintivo, degli ade-
Sivi ecc.

Be’, noi la buona volonta ce la mettiamo; ora tocca a
Voi apprezzare i nostri sforzi, e darci il vostro contributo
associandovi e partecipando alle nostre iniziative.

Postale Gruppo IV (70%) - Pubblicazione trimestrale gratulta a carattere informativo

Ghirardato colpisce ancora

di ALESSANDRO MACCHERONI

Pavona di Roma, sabato 28
scttembre, ore 10, In un salone
della bella ¢ tranquilla Villa
Maria si dd inizio all'ottavo
Campionato Italiano di Othel-
lo, primo dell*cra federativa™.

Per la prima volta, nella sto-
ria di questo gioco, erano chia-
mati a competere per questo
titolo tutti coloro che in qualche

mododesiderassero misurare le— « <

proprie capacita di gioco ad un
livello cosi alto. 1l numero di
partecipanti, ventinove, davala
conferma che la scelta della
Federazione si era rivelata giu-
sta e, benché ancora non sia
ufficialmente deciso, tutto la-
scia pensare che anche per il
prossimo anno si ripetera que-
sta formula. Come annunciato
nell’articolo di presentazione, i
concorrenti al titolo erano di-
visi in due gruppi: uno di gioca-
tori esperti e protagonisti di
altri Campionati e I'altro riser-
vato a othellisti “nuovi” o quan-
tomeno con pochi tornei alle
spalle.

I Masters erano dodici e pre-
cisamente: Barsanti, Brusca,
Ghirardato, Izzo, Maccheroni,
Neri, Peres, Pettini, Privitera,
Puzzo, Ranieri e Zama; assenti
solo il napoletano Peccerillo e
I'ormai leggendario Morolli.
Questi giocatori si disputavano
I'accesso ai sei posti di finale
disponibili e la lotta si prean-
nunciava particolarmente aspra
dato che, tolti i due big Ghirar-
dato ¢ Brusca, gli altri appari-
vano Lutli su uno stesso piano.

L'altro tabellone era invece
ricco di uomini nuovi ed ovvia-
mente qlbcslo rendeva impossi-
bile una Jrevisione su I'identita
dei due che avrebbero dovuto
aggiungersi ai sei Masters per il
completamento dei quadri dei
quarti di finale.

Siinizia a giocare. I primi due
turni passano all'insegna della
regolaritd con Brusca, Ghirar-
dato e Puzzo in testa a punteg-
gio picno, ¢ gli altri gia ad inse-
guire. Al terzo turno il big-
match Brusca-Ghirardato vede
il milanese prevalere piuttosto

sul - i

x
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nella di Luggo ¢ Stefano Castel-
li, tutti con due punti di distac-
co. Si va al riposo che ¢ il solito
banchetto ricco di cibaric ¢
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nde non sempre -
che. Su qualcuno la digestione
avrd un effetto negativo, non su
Ghirardato che con altre quat-
tro vittorie si piazzerd, solita-
rio, al primo posto. AHe suc

spalle infuria la bagarré. Per-

fino il campionc Brusca trema
per un istante dopo la sconfitta
subita con Ranieri.

Prima dell'ultimo turno la si-
tuazione ¢ la seguente: dietro
Paolo, che ha dodici punti, ¢'¢
la coppia Neri-Brusca che con
otto punti si & messa al riparo da
ogni sorpresa in virtd del buon
buholz di cui dispone, seguono
con sei punti tutti gli altri con-
correnti eccezion fatta per gli
ormai staccatissimi Izzo e Bar-
santi (quest'ultimo concludera
senza ottenere un solo punto).
Particolarmente “tragici” ap-
paiono gli scontri diretti Ra-

segue a pag. 2

T i
carica ¢ questo consente a
Paolo di portarsi solo in testa
alla classifica dato che il sotto-
scritto riesce a fermare il presi-
dente Puzzo. Dall'altra parte si
mette in evidenza I'esordiente
Francesco Marconi che dopo
quattro turni conduce a punteg-
IO pieno su un trio composto
da Francesco Pellegrini, Anto-

Bravo Paolo!

Bravo Paolo! Bisogna rico-
noscerlo, Ghirardato ad Ate-
ne si ¢ comportato in manicra
veramente splendida portan-
do in Italia il secondo posto,
conquistando cosl il miglior
risultato mai ottenuto finora
da un nostro rappresentante
al Mondiale.

Inutile rammaricarsi per le
partite di finale con Takiza-
wa, magari proprio Paolo le
analizzer, se ne avra voglia,
sul prossimo numero di Othel-
lo News.

Vediamo invece, seppur bre-
vemente i momenti pil sa-
lienti di questo mondiale ate-
niese. Nel primo girone Paolo
doveva vedersela con il fran-
cese e, a detta di molti con la
possibile sorpresa Vallard,
ovviamente non era da sotto-
valutare I'inglese Stephenson
(12 annilt).

E proprio con Stephenson
Paolo ottiene la prima con-

Paolo Ghirardato

vincente vittoria (44 a 20) per

~pareggiare ~pol “con~ Lazard -

(che aveva riposato al turno
precedente.

La svolta nella terza partita
(quando Paolo riposa): Ste-
phenson batte Lazard di
stretta misura (34 a 30) e inu-
tile sara la rincorsa del fran-
cese che si aggiudichera gli
ultimi due incontri, al termine

Paolo ha 7 punti ed & primo,
secondo Stephenson con 6 e
solo terzo, e quindi fuori gio-
co, Lazard con 5.

In semifinale Ghirardato in-
contra cosi I'americano Sha-
man (giunto alle spalle di
Takizawa nel secondo girone,
dopo una drammatica serie di
spareggi con Kotkamaa e
Wabhlberg) e lo liquida abba-
stanza seccamente in due
manche (41-23 e 50-14). Per
la cronaca altrettanto netta-
mente Takizawa batte Ste-
phenson (42-22 e 43-21). ;

Della finale per il primo
posto” sappiamo” gid Tutto;~¢
ciod che Takizawa riporta il
titolo mondiale in Giappone
mentre Paolo & comunque sod-
disfatto del secondo posto.

Per la medaglia di bronzo
Shaman sconfigge, in unasola
manche, 39 a 25, l'inglese.

A pagina 3 gli schemi ¢ la
classifica finale.
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Zama provalpond s o av
veran, ma, exentre per Lo
QOOD sBoed sgmsficherd Wl
W posto @ A, per b
stortematoy Pero | dee punti
VAITAANO SOL) B RITIMO POsto
e B d wpore & wna defla

Nella daefica al termune del
orooe chmmatono 8 pwd
odere e da anque
oooton parmta ad otto
penh Zama ¢ quello con al
Badals prd daso od @ quindi cli-
munaN

Cumorex kb odesoni &
Ramen, sxono i tre sconfitte
coosecutve megh wlumi turmi,
& Peres ¢ & Petumi che aveva
compromesso b sua dasafica
perdendo con Peres per 34230,

Meu leagh, quindi fanno

&1l anni

Por, dopo una rapida riunio-
ne, del Consigho della Federa-
none, si chiwdono i battenti
Jdandoa appuntamento al gior-
no dopo & buon'ora

Ed eccoa alla giornata con-
clusiva,

11 tabellone, stilato in base
alle clasifiche, propone le sfide
ad eliminazione diretta: Ghi-
rardato-Castelli, Brusca-Mar-
coni, Puzzo-Privitera, Neri-
Maccheroni. Gli incontri si
disputano su due partite a
colon invertiti. La prima tor-
nata & caratterizzata dal clamo-
roso 64 a Oinflitto da Privitera a
Puzzo, che in pratica qualifica il
napoletano mettendo fuori cau-
sa il Presidente. Nette le vitto-

OtheloA .. 2

Ghirardato colpisce ancora

e & Brusca ¢ Ghirardato,
mentre all'insegna del masimo
cquilibrio (11 a 31) & i meo suc-
cesso su Neri Nella seconda
partita Gharardato continua la
Sua marcia marrcstable, men-
tre Augusto Brusca, deve cede-
re, seppur & misura, all ottimo
Marconi, vera rivelarione &
questi campsonati. Anche Neri
vince ¢ grame ad un maghor
quonente pedine accede o
quarti. Qui Ghirardato ¢ Bru
w3 mfliggono en secco due 2
rero ai boro avveran armvands
2 dieputare cosl 12 finale che en

nei pronostici di tut F la
rephica dell'incontro  svoltosi
nel 1984 che consacrd i romano
Campione  consentendogh &
recarstin Australia a disputare i
Mondiah

Questa volta la strada della
vittona conduce pid viano: ad
Atene, ma tutto lascia pensare
che la lotta card dura Laprima

artita ¢ estremamente equili-
qu. ma un errore & Augusto
nel finale consente al milanese
& prevalere. Brusca appare
woragpate, molti comungue
w0 pronti ancors a puntare
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sulle sue doti di combattente
Di fatto, perd, nel secondo
incontro - Ghirardato  sfodera
un‘apertura micidiale costrin-
gendo 1l suo avversano ad una
difesa strenua, ma disperata
Ghirardato & il campione ita-
hano 1985 La sua vittona ¢
netta ¢ a questo proposito basta
rordare un dato: su tredic
partite disputate 1l bravo Paolo

zione sl chiude l'ottavo Cam.
plonato itahano, in moly la
vogha di rivineita che potrh
essere sfogata gid i1 7 ¢ 8 dicem.
bre a Milano e negli altri torne|
che si svolgeranno da qui al
Prossimo anno, per adesso co-
munque non ¢l rimane che ur.
lare un FOR A GHIRARDA.
TO augurandogli che gh dei del-
I'Olimpo gli siano favorevoli,
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ha ottenuto altrettante vittorie

¢ solo in duc occasions ¢
apparso in leggero affanno (in-
contro con Privitera vinto 33 a
31 ¢laprima finale). Per luinon
¢ azzardato prevedere un posi-
tivo Campionato Mondiale, da-
to che, eccezion fatta forse per
il giapponese, tutti gli avversan
che incontrerd sono alla sua
portata.

Per la cronaca., la finale terzo

Classifica finale

1) Paolo Ghirardato
2) Augusto Brusca
3) Emanuele Neni
4) Biagio Privitera

¢ ‘auirio 16 vedevs 11 5) Alessandro Maccheroni
qu pos yedeva 1l suc- . .

cesso di Neri su Privitera, due 6) Luigi Puzzo

“vecchie gloric™ dell'Othello 7) Stefano Castelli

prepotentemente in auge. Se-
guivano nell'ordine il sotto-
scritto, Puzzo, Castelli ¢ Mar-
coni che si erano incontrati in
una serie di incontn singoli.
Con la foto della premia-

8) Francesco Marconi

1986: ’anno del Gran Prix

di BIAGIO PRIVITERA

Dopo lunghe ed estenuanti
numoni, deane & bozze clabo-
rate ¢ pot stracaate, 1l Consi-
gho Ductvo della FN.G.O.
(Federanone Nazonale Gioco
Othello), ¢ finalmente licto di
assuncaic la boona novella,
owero, la realzzanone del
Calendano della Stapone Othel-
listica "% Tra le vane proposte
consderate, quella prescelta é
stata di concentrare tutti gli
sforzi su due fronts: 'organizza-
none di tre grandi tornei ¢ la
creazione di un filo conduttore
che li legasse fino a sfociare nel
consucto ¢ ormai tradwzionale
appuntamento del Campionato
Italiano di Settembre

I tre maggion tornei avranno
luogo dal 7 all'8 dicembre ‘8§
a Milano presso I'Auditorium
Plasmon in Corso Ganbaldi,
n. 9799, il pnmo. Per agevo-
lare i concorrenti informiamo
che vi si giunge col Metro;
Linea metropolitana 2, fermata
Moscova ¢ per ulterion infor-
mazioni ci si pud rivolgere al
Campionato Italiano Paolo Ghi-
rardato tel. 0V/8058%91. || se-
condo torneo si svolgerd a Na-
poli dall'l al 2 marzo (per infor-
mazioni nvolgersi a Ciro An.
nunziata tel. 081/241892) ¢ I'yl.
timo a Roma nel mese di giugno
1986 con recapito telefonico
per informazioni piddettagliate
presso Luigi Puzzo, tel. 06/
4389307. Ognuno di questi tor-
nei sard articolato in due gironi
distinti: I'Open riservato aj 16
master italiani ed agli stranierj
¢ quello “Speranze™ aperto ;;
tutti.

Per il Tornco di Milano, or-
mai alle porte, le quote di iscri-
Zione sono  state fissate in
15.000 lire per 1I'Open (10.000

c lire 8000 per il girone “Spe-
ranze™ (5.000 per gli iscritti),

Hanno assicurato il loro ap-
poggio al tornco Milanese il
Negozio “Citta del Sole”, che
metterd in palio buoni acquisti
del valore di cento, cinquanta ¢
trentamila lire per i primi tre
classificati dcl gironc “Speran-
ze”, e la ditta Sperlari che
offrird uno dei suoi famosi ed
apprezzati cofanetti a ciascun
partecipante.

In tutti ¢ tre | tornei, inoltre,
il vincitore di ogni gironc avra,
insieme alla tradizionale coppa,
un premio cccezionale: iscri-
zione e soggiorno gratuiti al
Campionato Italiano 1986, of-
ferti dalla Clementoni,

Ma non ¢ questo I'unico
legame tra | tornei di Milano,
Napolie Roma: 1aF.N.G.O, ha
infatti deciso di istituire 1
~Gran Prix 19867 che sara il filo
conduttore dell'annata agoni-

stica, Ogni torneo assegnerd 9
punti ai duc vincitori (Open ¢
Speranze), 6 ai secondi, 4 ai ter-
i, 3 ai quarti, 2 ai quinti ed uno
ai sesti classificati.

Al termine dei 3 tornei sard
stilata una classifica parziale ed
il primo classificato per cia-
scuna delle due categorie (non
considerando | 6 giocatori gid
ammessi) avrd in premio iscri-
zionc ¢ soggiorno gratuiti al
Campionato Italiano '86. (Al
pit presto la Commissione Tec-
nica della F.N.G.O. sceglierd i
criteri da adottare in caso di
paritd fra due o pid giocatori),

La pantccipazione al Cam-
pionato Italiano '86 sard anche
quest’anno aperta a tutti (ma,
come gid visto ben 8 giocatori vi
parteciperanno gratuitamente,
gentili ospiti della Clementoni)
ed ai fini del Gran Prix | punti
saranno raddoppiati: 18 puntl
al primo  classificato, 12 al

lire per gli iscritti alla FN.G.0)

Per gli othellisti romani

Tutti i romani che vogliono giocare ad Othello (.. o che vor-
rebbero imparare....) hanno modo di farlo ogni mercoled) dalle
19 in poi presso I'Associazione Culturale “La Renardiere” in
via Panisperna, 68 (tel. 06/483961. Pud rivelarsi un sistema
interessante pgr trascorrere una serata
1l proprio gioco. Un rappresentante della F.N.G.O. sara sem-
pre presente perinformazioni, consigli, suggerimenti, ecc. ecc.
L'ingresso ¢ aperto a tutti. NON MANCATE!

iacevole e migliorare

sccondo, 8 al terzo ¢ cosl via
fino ai 2 punti del sesto classifi-
cato (considerando, questa vol-
ta, unicamente la classifica
finale assoluta), pill un bonus di
6, 4 ¢ 2 punti alle prime tre
“Speranze™ nella fase di qualifi-
cazione.

Sard quindi claborata una
classifica finale generale del
Gran Prix ‘86, con una super-
coppa che premicn il giocatore
pid regolare della stagione ed
altri premi per i migliorni plazza-
menti (con un regalo speciale al
miglior giocatore della catego-
rin “Speranze™).

Il Campione ltaliano, infine,
rappresenterd, come da tradi-
zione ¢ da regolamento, I'ltalia
ul Campionato Mondiale 86,
che dovrebbe svolgersi a Tokio,

Come @ possibile vedere,
quindi, sono molte le novitd,
gu:sl'unm\. per gli amanti di

thello, che avranno  final-
mente la possibilitd di giocare
con una certa regolaritd. La
F.N.G.O. ha avuto soprattutta
cura, nell'claborare questo pro-
gramma, di riservare una gran-
de attenzione o tutti 1 princi-
piantl, a tutti coloro, ciod, che
conoscono Othello ma che sono
riluttanti a partecipare ai tor-
nei, ritenendoli riservati ai
campioni.

Questi giocatori avranno cos)
la possibilita di confrontarsi con
altri del proprio livello ¢ di
Accrescere progressivamente la
propria_espenenza senza im-
Patti “traumatici”, e chissd che
da queste “Speranze™ non pren-
da il via un futuro Campione
laliano.

|\Detto questo non resta che
:!ulglyragc uon divertimento a

utti: ci aspetta un anno pieno
di Othellor "

TO OUR FOREIGN READERS

This second issue of OTHELLO NEWS opens, as
usual, with an article of Mr. Luigi Puzzo, President of
the FEDERAZIONE ITALIANA GIOCO OTHEL-
LO, where, after the aknowledgement of success.
obtained by the ltalian Othello Championship with ity
“new formula™, proclaims: “FULL STEAM AL ;.

This “new formula™ consists in splitting the conte-
stants into two tournaments one for the “MASTERS™ -
the champions and experts -, and one for the “PRO-
MISES™ | The finals are played by the best 6 Masters.
and 2 Promises, with direct matches, just ike a real Play
otf.

Mr. Alessandro Maccheroni, at page 1, reports about

the matches of the Italian Championship, won again by
Mr. Paolo Ghirardato, after one year. The main games
of Mr. Ghirardato are shown at page 1 and 2.
Always in the first page we speak about the World
Othello Championship held in Athens that has been
won by the japanese Mr. TAKIZAWA and where, this
is very important for ltaly, our Mr. Ghirardato has
gained the second place.

At page 2, besides the conclusion of Mr, Macchero-
ni's article, you will find all the information concerning
the GRAN PRIX;, i.¢. the main 1986 tournaments in
Italy, starting from the next INTERNATIONAL
TOURNAMENT OF MILAN, FROM 7 TO §
DECEMBER "85, of which we have already spoken in
our last issue. o - X

At page 3 you can read the final classification and the
most exciting games played during the Athens World
Othello Championship, together with a reportage by
Miss Eva Bravin about an Othello tournament 10 a
primary school at Jesolo (Venice).

ndls to F.N.G.O. has to be sent to:
F:l:}“())m-s‘;:y (.sll.‘Emh‘l "l,'OYS - 1-62019 RECANATI
(Ml‘?.emet subscription at the F.N.G.O. g’ast use the
card at page 1 sending the fee of Lit. 1 m(fﬁ.f"g
membership) or the equivalent in mnmqum_.
 fee includes the subseription to *Othelle X
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s F NGO sepue “sconcenato” I'andamento

ow Gharardato

Il direttore di Othello News morde nenossmente la sigaretta
spenta (non 8 poteva fumare) mentre Marconi lo annienty

INDIRIZZI INTERNAZIONALI

: GIAPPONE
FRANCIA
Feédéranon Frangaise d'Othello i' ;'1‘ o‘smol;ﬁ S0
33, rue de la Butte-aux-Cailles ‘!9,‘ Hatchobori
F-75013 PARIGI CHOU-KU, TOKYO
US.A. SYELZLY
U jati Svenska Othello-Forbondet
PT)‘_!;‘, sll;-ll? Othello Association ﬁ" Ptlf-'ik 1‘: ahiberg
FAl olmvigen
LLS CHURCH, VA 22046 5-7525) UPPSALA
AUSTRALIA GRAN BRETAGNA
The Australian Othello Association British Othello Federation
<o PAUL WHITE The Grey House
P.0. Box 19 3, Broad Strect
Albent Park, VICTORIA 3206 TAMFORD, LINE PE9 IPR

. OtheloA .. 3
Campionato Mondiale 1985

CLASSIFICA FINALE
1) Masaki Takizawa (Giappone)
2) Paolo Ghirardato (Italia)
3) David Shaman (Stati Uniti)
4) Neil Stephenson (Gran Bretagna)
5) Per-Enk Wahlberg (Svezia)
6) Emmanuel Lazard (Francia)
7) Henrik Vallund (Danimarca)
8) Peter Kotkamaa (Finlandia)
9) Juan Hang-Lee (Singapore)
10) Simon Jones (Australia)
11) Dionisis Haralampopoulos (Grecia)
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Shaman-Ghirardato 14-50

Interessante iniziativa alla scuola elementare “C. Colombo”

Jesolo: fucina di aspiranti campioni

di EVA BRAVIN

Othello entra nelle scuole!

1l merito  tutto di Salvatore
Seno, un giovane inscgnante
clementare diJesolo, amante di
tutti i giochi intelligenti.

1l fatto non dovrebbe rappre-
sentare una novild, poiché,
bisogna dirlo, la scuola ¢ una
sede che spetta di diritto ad
Othello. Cosa ¢’ di meglio,
infatti, se non avviare gliscolari
all'abitudine al ragionamento,
allo sviluppo delle capacitd ipo-
tetiche-deduttive attraverso il
gioco anziché con noiosissimi
problemi teorici che, in quanto
tali, sono portati pid a spaven-
tarli che ad aiutarli, trasfor-
mando troppo spesso il ragio-
namento in un processo mecca-
nico quanto mai inutile!?

Othcello pud, dunque, essere,

1l Torneo si & svolto in due
fasi: la qualificazione e quindi
le finali. La prima ¢ stata gio-
cata in cinque turni con il
sistema italo-svizzero. In se-
guito i primi otto classificati di
ciascuna categoria si sono fron-
teggiati, dando il via alla se-
conda fase, in scontri ad elimi-
nazione diretta. Ogni partita si
@ svolta in due manche; in caso
di paritd (cio¢ di una vittoria
per ciascun contendente impe-
gnato nella partita) & prevalso il
giocatore che alla fine conteg-
giava il maggior numero di
pedine, come totale delle due
manche.

Se l'esperienza di gioco da
parte degli “othellisti® non
[‘(\lt\'u essere certo [‘ilﬂlgl"lﬂll
n¢ competere con quella dei

li, non sono

un ottimo strumento did

capace di avviare | rogazzi ad
acquisire una certa forma men-
tis di lavoro logico, abituandoli
ad agire sul concreto, appli-
cando il ragionamento o lrluu-
zioni problematiche, che, non
per questo, devono essere nes
cessariamente degll spauracehi
formato compltl in clusse,

Peco dunque che la scuola
clementare “C. Colombo™ di
Jesolo-Lido, in provincia i
Venezia, se ne & appropriata
Itituendo addinttura un Tors
neo di Othello « Trofeo Cle-
mentoni Toys riservato ai suol
alunni del 2° ciclo, la cul prima
edizione si @ svolta nel giornl
13-14-15 ¢ 16 marzo K5,

Allo scontro-incontro, ami-
chevole, da un lato perché tunti
i concorrenti appartenevano ad
una sola scuola, ma non per
questo meno combattuto, han-
no partecipato ben $4 alunni
suddivisi in due categorie: ma-
schile, con 36 pretendenti al
titolo, ¢ femminile con I8
“othelliste”. Una distinzione
questa che se, da un lato, forse
pecca di artificiositd, d'altra
parte trova una giustificazione
nelle inevitabili imperfezioni
che accompagnano sempre ognl
prima esperienza, anche la pid
lodevole.

T
mancati, tuttavia, colpi di sce-
na, suspance ¢ placevoli sorpres
se. Prima di tutto hanno dimo~
strato  inequivocabilmente  la
capacitd del bambinl di utiliz-
zare ogni risorsa logica, una
volta chiamata in causa per
qualcosa di divertente, pid indi-
cato alla loro etd, e c¢he un
domant poted trasformansi nella
capacitd di affrontare le situa-
#iont problematiche, indubbia-
mente divene, che la vita pro-
pornd loro,

In campo femminile, s ¢ po-
tuto osservare la prontezza ¢
profonditd del ragionamento,
che cerca di prevedere ¢ tampo-
nare per tempo le mosse del-
I'avversario, anche in elementi
Pid glovani e non ancora proiet-
fati nel grande lancio verso la
scuola media. E stata infatti
una bambina di 4*, Marina
Montagner, a non avere grandi
problemi nel fiaccare la resi-
stenza dell'ultima avversaria
Dania Bruncllo, che pure sicra
compaortata bnllantemente nei
turni di qualificazione. La vin-
citrice ha avuto cosl ragionc di
tutte le sue compagne grazic ad
un gioco riflessivo ¢ metodico.

Molto avvincente anche il tor-
neo maschile dove i possibili
“pretendenti” alla vitloria fi-

nale risultavano essere in molu,
fino alla definizione degh otto
finalisti, emersi dopo dure bat-
taglie: Basso M., Furlan D,
Scarpa A., Bergo A_. Vecchia-
to Nicola, e infine Bragato Ste-
fano e Oss Piergiorgio. | pnmi
turni mettevano subito in evi-
denza le doti compettive &
quest'ultimi, mentre appariva-
no pid in difficoltd gh alunni &
classe terza.

Nonostante ad, nel corso &
tutto il Torneo, riuscivano a
togliersi pid di una bella sodd-
sfazione contro i pid blasonan
compagni dell'ulumo anoo,
Ragazzi tra gli 8 ¢ i9 anni haano
infatti saputo dare del filo da
torcere a chi si sentiva gid ta it
tona in tasca, forti dei loro deci
¢, a volte undici anni gid com=
pluti.

Un torneo, dunque, che ha
Visto combattere giosator quans
10 mai abuli a debellare le batte-
rie nemiche riuscendo a rove-
sciare anche le sort di alvune
manche apparentemente perdu-
te fin dall'inizio, cosiché a
lungo si & nimasti incerti sull'e-
sito di combattimenti che man-
tencvano pid giocatoni sulla
sessa dirittura d'armvo fin a
ridosso  della finalissima. In
quest'ultima dopo una partita
appassionante ¢ quanto mai
cquilibrata ¢ risultato vincitore
Stefano Bragato che si & cosl
preso una bella rivincita emer-
gendo in un lotto di buoni pre-
tendenti, dopo essere stato
sconfitto senza alcuna atte-
nuante nel Torneo di Scacchi.

Othello ha certamente incon-

E certo che, | ragazzi, al i A
& ogm comuicranone. mo-
swrano & amendere g con
anwa b prossuma edinone del
Tormeo che u svolgerd nel mese
& marzo del'S6. E chissd che
oo pors che sorpresa per i
ragazn delle ouove quarte, €%
terze, che @A avevano saputo
farsi valere.

D1 tutto ad dovranno nngra-
2are la Ditta Qlementoni che
gentilmente ha formito loro
tutto il matenale necessano per
avviare ad un buon esito il Tor-
nco.
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1rato il favore dei bambini che
hanno dimostrato di affrontarlo
con impegno ¢ attenzione. Se,
da un lato, la facilitd delle
regole di gioco, ne hanno favo-
rita l'impatto, dall'altro biso-
gna sottolineare come | bam-
bini non si siano fermati ad
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esse, in una app mee-
canica, ma siano andati oltre
cercando di fare di quei sem-
[;'it‘l strumenti delle armi temi-

ili per gli avversari, che si
vedevano gid scoperte ¢ previ-
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E venne il

I giochi di parole hanno SEMPre appagsionato I'es-
sere umano, siano ¢sst ﬂl‘“‘:'m.“.)"“ forma di ricerca di
parole, partendo dauna d}ﬁnlznpne (P@mlc crociate),
frasi da riccrcare AMrAVErsO IMmagini (rebus), o
costruzione di parole attraverso l'utilizzo delle singole

ettere. b
ILl:\hbiamo ovviamente 2110 5010 i principali esempi
perché in questo settore I'inventivaela fantasia umana
SONO sempre riuscite, nel corso }lclla storia a inventare
qualcosa di nuovo. Ecco quindi C!‘c_prcscnlando que-
sto nuovo gioco della Clementoni ci & venuto sponta-
neo dire “E venne il giomo di Logos™,

Si amici, Logos merita un posto d'onore nella pano-
ramica dei giochi di parole perché oltre ad essere di
immediata comprensione ¢ ispirato a regole semplicis-
sime metterd a dura prova la vostra capacitd di usarc il
“pacchetto” di lettere, vocali ¢ consonanti a vostra
disposizione, ma nello stesso tempo vi costringerd
anche a mettere in difficoltd il vostro avversario, nel
tentativo di imbrogliargli al massimo “le carte™.

Ma veniamo subito a vedere cosa contiene I'clegante
confezione propostaci dalla Clementoni: all'interno
della scatola troverete:

- 2 plance verdi
- 2 plance gialle
- 52 lettere su fondo rosso
- 52 lettere su fondo bianco
§ piolini segnapunti \ )
¢ ovviamente il libretto di istruzioni, oltre a due clips
che vi serviranno per congiungere tra loro le due
plance verdi a gioco concluso. 4

giunto cosi il momento di sederci al tavolo da
gioco ¢ di fare conoscenza con Logos. !

A ciascun giocatore, come avrete gid capito si gioca
in due, verrd assegnata una plancia verde, una gialla,
una serie di lettere e tre piolini scgnapunti. Le lettere
andranno sistemate in ordine alfabetico nelle apposite
scanalature delle plance verdi.

I due giocatori sceglieranno una parola di quattro
lettere con cui iniziare il gioco, e la parola dovra essere
la stessa per entrambi. Scelta la parola porranno le let-
tere che la compongono sulla plancia gialla, ovvia-
mente le lettere saranno prese tra quelle a disposizione
poste sulla plancia verde. Formata la parola si passe-
ranno le plance gialle e ognuno togliera due lettere (o
due consonanti 0 una vocale e una consonante, mai

duc vocali) dalla parola, restituendo poi la plancia
gialla all’avversario,

A questo punto si incomincia a giocare perché con le
duc lettere rimaste, ¢ con quelle che avete sulla plancia
verde, dovrete, scrivere una nuova parola, tenendo
presente che una parola di quattro lettere varrh 4 pun-
ti, di cinque 5 punti, di sei 8 punti ¢ sesard piti lunga di
sei si aumentera di tre punti per ogni lettera usata, ecco
quindi che, ad esempio, una parola di otto lettere varra
14 punti, mentre una di undici ne varra ben 23.

Attenti perd a non..... correre troppo e a non cer-
care parole troppo lunghe. Scritta infatti la prima paro-
la, e segnati i punti ad essa corrispondenti, dovrete
ridare la plancia gialla al vostro avversario (lui ovvia-
mente fard la stessa operazione con la sua plancia) che
Vi toglierd ancora una volta due lettere a sua scelta
(sempre proibito togliere due vocali) e vi restituira la
plancia.

Ovviamente con le lettere rimaste e le altre che avete
a disposizione dovrete scrivere una nuova parola, ma
magari per poterlo fare sarete costretti a scartare qual-
cuna delle lettere che vi erano rimaste sulla plancia
gialla: supponiamo ad esempio che voi abbiate scritto

giorno di Logos

di FRANCESCO PELLEGRINI

ACQUA, che il vostro avversario vi abbia tolto la C ¢
la U, che abbiate quindi AQA, se non avete altre U ¢
chiaro che per scrivere una parola dovrete scartare la Q.

Bene, voi potete sempre scartare tutte le lettere che
volete, bastera tener presente la sola regola fondamen-
tale, ¢ ciod che per ogni lettera scartata, vi verranno
tolti 4 punti. Ecco quindi che, visto che ogni lettera
immessa per scrivere una parola vale 3 punti, non con-
verr scrivere parole troppo lunghe ed astruse, perché
poi bisognerebbe scartare varie lettere usate, pagando
un pesante pedaggio.

1l gioco prosegue sempre in questo modo, si scrive
una parola, si segnano i punti corrispondenti tenendo
conto del numero delle lettere ¢ delle eventuali lettere
tolte, si passa la plancia gialla all'avversario che toglic
duc lettere.

Dicevamo all'inizio che Logos mettera a dura prova
la vostra capacith di usare il “pacchetto” di lettere, ¢ il
perché ¢ evidente: & ovvio infatti che procedendo nello
scrivere le parole (e quindi attingendo dalla scorta che
abbiamo nclla plancia verde) ad un certo punto ci tro-
veremo magari senza N, o forse senza R o S, ¢ forse
proprio quella R che manca ci poteva servire per scri-
vere una parola che ora ci & purtroppo esclusa.

11 gioco finisce 0 quando un giocatore ha terminato
tutte le suc lettere o quando un giocatore ritiene di non
esscre pid in grado di scrivere ulteriori parole con le
lettere che ha ancora a disposizione. .

In tale eventualitd, verificata I'esattezza dell'impos-
sibilitd di scrivere nuove parole, la partita & conclusa ¢
clascun giocatore paga un punto per ogni lettera rima-
sta nella sua plancia verde (in pratica per ogni lettera
non utilizzata),

Vince chi ha raggiunto il punteggio pii alto.

REGOLA IMPORTANTISSIMA: chi ricsce a
comporre una parola nuova senza usare lettere prese
dalla plancia verde, in pratica utilizzando solo I lettere
sulla plancia gialla restituitagli dall'avversario, oltre ai
punti per la lunghezza della parola guadagna dieci
puntiin pitt. Ovviamente nel corso del gioco non si pud
scrivere pil di una volta la stessa parola.

Buon divertimento, entrate nella logica di Logos,
scontratevi con vocali e consonanti usandole al meglio,
arricchite il vostro vocabolario, e chissa, forse anche
voi un domani potrete dire:

E VENNE IL GIORNO DI LOGOS

Strenne natalizie per grandi e piccini

PACIFIST

MASTER QUIZ

BATTAGLIA NAVALE



